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分享讨论

透过时间表的更新 推动创意教学课程





分享大纲

 创造力为何重要
 各国政府对创造力的重视
 创意与创新
 学校经验点滴



创造力为何重要?





创造力是新的求生本能

创造力是什么?

1.是具有发现问题的能力

2.是具有解决问题的能力

3.是具有积极改变环境的能力



具创造力的孩子的特征

1.具有想象力

2.能够专注

3.能花时间观察问题、搜集信息

4.能够与他人协力找出解决问题

的办法



在日常生活之中，任何一个能
够发现问题、打破旧习惯的表
现都是创造力的表现。所以，
创造力要在日常生活中发掘。



各国政府对创造力的重视



各国政府对创造力十分重视，原

因是他们都清楚创意人才和创造

力教育是国家未来竞争力的基础。



英国于1999年成立
「创造力、文化与教育部门」

英国现行艺术教育课程标准以1999年颁布的新国家课
程为基础，随着时代的发展经历着不断的变革、调整与
实践，在最新一轮的课程改革中，2014年颁发的《英
国国家课程框架档》(TheNational Curriculum in 
England--- Framework Document)，从小学至初中贯
通的九门基础课程分别是：艺术与设计、公民、计算、
设计与技术、外语、地理、历史、音乐和体育。其中艺
术类课程占基础课程总量的三分之一。



台湾 2002 年公布
「创造力教育白皮书」

举办创造力教育博览会

搜集与创造力相关的教育网站

专设创意课程网站

专门为创作活动、奖项竞赛设立网站

在网络上以「创造力」、「创意」、「创新」、

「创意教学」等关键词进行查询等配套工作



创造力的条件

扩散性思维的直觉脑
• 敏觉力(Sensitivity) 
• 流畅力(Fluency) 
• 变通力(Flexibility) 
• 独创力(Originality) 
• 精进力(Elaboration) 

理性的分析脑
• 是一种态度
• 是一种习惯
• 是一种可以训练的技术
• 逻辑、务实思考能力的

发展

创造力的发挥，必须结合直觉脑与分析脑



创意与创新对学校的挑战

在科技普及的时代，同学的知识来源及
渠道愈来愈多，学校教授的知识不再是
单一来源。

学生好奇心的诱发与驱动力亦不断加强。
要找到同学的兴趣和天赋，打破以考试

为均一评量的标准。



在锻练创造力的过程中，期望学生能经历以下阶段：

1. 意识问题的存在，察觉在学习上、生活或人际关系上踫

上了问题

2. 需要寻求「跟以前不一样」的新方式来解决眼前的问题

3. 内在好奇心的驱使，有试试看「这样做会怎样」的动力

4. 老师可以带领学生锻练「执行力」，因为在锻练的过程

中必须专注学习、具耐力跟毅力越过难关，才能达成目标



具创造力的教学元素

Ｂloom分类理论

应用

理解

认知

传统教育

培养专业分工人才

评鉴

综合

分析

创新教育

培养创新人才



介绍2006年的方案



教育改革—全日制时间表的学习延伸

午膳后不安排正规课堂

打通下午时段,

安排以下活动

德育及公民教育

艺术教育

创意专题学习课程

科学实验王

课外活动



传统中求改变的契机---创意专题学习课程

目的

提供一个全方位及活泼的学习模式。

确定学生的学习目标。

预备适合的学习内容。

安排适当的学习环境。

激发学生建立探究及合作的学习精神。

刺激学童从多样的活动中寻找出适合他们自
己智能的发展途径。



传统中求改变的契机---创意专题学习课程

目标

藉新课程以发展学生的多元智能。

藉新课程以加强学生的合作性。

藉新课程以提升学生的自学精神。

藉设计及推行新课程以加强教师的合作性。

使学习融入生活当中。

培养学生建构不同创造知识的能力。



创新专题学习课程
步骤一：确定主题

步骤二：搜集资料

步骤三：分析资料

步骤四：探讨因果关系

步骤五：制作简报

步骤六：评估报告



传统中求改变的契机---创意专题学习课程

施行计划的基本原则

利用每星期两课节进行创意课程。

全学年分成五个独立学习主题。

配合学科学习为基本原则。

配合本校各科学习活动。

以活动为主，让每个学生投入参与活动。

以学生参与创作活动后的作品及学生参与
的投入程度为表现指标。



2006年创意专题学习课程的施行模式举隅

三年级创意专题学习

主题(一) 旅游多乐趣

1. 学生学会把旅游资料整理及分享

2. 学生能创作有趣的旅行行程

3. 学生能提升解难的能力



2006年创意专题学习课程的施行模式举隅

分享旅游活动及制作统计图

教师简介旅游活动的益处

1.计划旅游时应注意的事项

2.统计学生最爱到的旅游点及说明原因

3.预告学生搜集一个地方的风土人情或故
事



2006年创意专题学习课程的施行模式举隅

1.分享旅游经历及讲故事

2.有旅游经历的同学利用相片或纪念品向其他同学分享其
经历

3.学生进行讲故事比赛

4.讨论旅游时会遇到的困难(语言/文字/时差及食物的问题)

5.模拟练习(角色扮演/游客问路购物的情况—中/英/普对
话)

6.教导学生利用多种语言表达「多谢」、「早晨」等语句



6A班黄同学荣获
香港十大杰出少年2016

2007-2008年度毕业生陈同学
荣获「星之子」之名

般咸道官立小学



需要不断更新的施行模式!



第一个资讯科技教育策略文件

第一个资讯科技教育策略文件名为《与时并进 善用
资讯科技学习 五年策略1998/99至2002/03》

为不同学习阶段的学生订立资讯科技学习目标，同
时制定《资讯科技学习目标》，简述了在各学习阶
段中，学生须掌握的资讯科技知识、技能和态度。

这两份政策文件成为学校筹划教学活动以发展学生
资讯科技应用能力的指引。



第二个资讯科技教育策略：「善用资讯新
科技 开拓教学新世纪」

（2004年7月）

第二个资讯科技教育策略文件



第三个资讯科技教育策略

第三个资讯科技教育策略：「适时适
用科技 学教效能兼备」

（2008年12月）



第四个资讯科技策略

2015年第四个资讯科技策略︰「发挥 IT 潜能
释放学习能量」（2015年11月）

文件正式推出，策略包括︰

（一）加强学校的资讯科技基础设施及重组运
作模式，建设无线网络及购置流动装置，

（二）提升电子学习资源的质素︰发展电子教
科书及推动善用环球电子学习资源及建立教育
资源平台，



第四个资讯科技策略

（三）更新学校课程、改变教学及评估方法：更新
学校课程、改变教学及评估方法、跨课程应用资讯
科技、探索与资讯科技相关的升学及就业途径等。
当中提及到『教育局亦会提供不同的全方位学习经
验，及视乎需要持续检讨及修订相关课程，包括在
「增润科技教育学习领域」中的资讯和通讯科技的
部分、「科学、科技和数学教育」（STEM）、新
高中的「资讯及通讯科技科」，以及小学常识科内
与资讯科技相关的部分。「STEM 教育」能融入不
同的主要学习领域/科目，并促进跨学科学习。』
（香港教育局, 2015）。



2016年 创意专题学习课程的要求

未来人才不用是知识丰富的人，要是能解决问题的人

结合运用资讯科技的智能教育与合作解决问题的学习模式

期望同学可以参与知识形成的过程

期望同学可以接纳不同形式的答案



智慧教育的装备

从小一开始参与电脑课

学会及熟练使用善用数码科技及工具

不断提升学习效率

把「合作学习/合作解决问题」元素植入教学之中

同学有充份机会与人沟通及协作，学会解决问题



2016年创意专题学习课程的施行模式举隅

六年级专题课

目的：拟定2017年毕业旅行的目的地

学生扮演学校委托的旅行社职员

提出毕业旅行最适切的地点

每组要讨论出一个旅行地点、交通安排、行程及
住宿

结果：选出一个最适合的毕业营旅行地点



2016年创意专题学习课程的施行模式举隅

学生透过网络搜寻，从GOOGLE MAP中看
看拟定的地点距离学校有多远

根据合理的价格提出方案

拟定活动时间及合适的交通工具



课堂施行模式检视
运用的技能及概念

1. 利用地图按图索骥

2. 认识钱的价值

3. 运算时间的可行性

4. 学生在争议、说服、协商、服从原则中
学会让步与抉择

我们期望教师在课堂中的声音是最小的

教师的发言次数亦是最少的



STEM 科学实验王

学校鼓励教师用STEM教育统整、活用生活知识

感受知识的建构过程

教师给予小组科学实验的任务

确立目标明确、指令少而清晰的任务

同学不但要想办法完成目标，还要应付实验过
程中种种问题



科学实验王

教师的角色：请大家思考：为什么实验的结果
不一样?

刺激学生再思考及讨论

教师在同学发言的过程中是静静的聆听，引导
学生轮流发表意见

期望学生用心聆听别组的答案

接纳别的答案也有道理、也有可能的思考模式

藉以提升看到另一种答案的眼界



科学实验王



校园电视台---透过教育戏剧自制及拍摄周会



期望我们的孩子可以持续发展
创造力，以迎接未来的挑战



分享完毕

多谢各位耐心聆听
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