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(一)科技教學的特色 

      探索式學習是常識科學與教的取向。
在探究學習過程中，教師的角色是學習的
促進者，負責提供切合學習重點的環境和
機會，讓學生透過不同形式及手腦並用的
學習經歷，主動建構知識。 

• 綜合學生的學習經驗，加強與日常生活的
結合 

• 培養學生的自學能力 

• 提昇學生對科學與科技的興趣和好奇心 



1.師資培訓(專科教學) 

2.引進新教學模式 

3.人力資源安排 

4.時間表之編製 

5.與各科的配合 

校本規劃(2002年開始) 



校本常識科課程 

常識科 科技教育 

科學探究 素質教育/

環保課程 

國民身份 

單元評估 
匯報技巧 

專題技巧 



科技教育 

教學目標 
1) 學生能學習科學原理，並能應用與日常生活中。 
2) 學生能認識不同物料的特性，能運用各種物料 
   設計和製作科技作品。 
3) 學生能認識及運用不同的工具協助製作科技作品。 
4) 學生能通過測試科技作品進行反思及作出改良。 
5) 學生能通過合作完成作品，提升團隊協作及溝通能力。 
  



科技教育 

學習內容 

年級 上學期 下學期 

一年級 風帆賽車 磁鐵球類機 

二年級 彈珠機 不倒翁 

三年級 場館接駁纜車 立體電路迷宮 

四年級 福娃大變身 氣動賽車 

五年級 環保風力車 電子船 

六年級 羅馬炮架 水火箭 



一年級 
二年級 

  學生作品 



四年級 

三年級 



六年級 

五年級 



課堂安排 

• 每級每學期進行一次科技教育學習 

• 課時約6 至8堂 

• 教學內容包括資料蒐集、繪畫設計
圖、物料準備、製作及反思 

• 為増加投入感，大都以比賽形式進
行 



1)資料搜集 

      學生需從書本及互聯網中找尋一些與主題有關的資料。  

學生的學習經歷  



2)組織概念圖 

   ~學生根據自己的 

   意念繪畫概念圖， 

   展示科學原理及 

   選用物料用具。    



3)繪畫設計圖 

   ~學生根據概念圖設計科技作品，繪畫設計圖。  



4)材料及用具 

   ~學生根據科技作品   

   的設計圖選擇所需 

  材料(環保材料為主 ) 



5)製作流程圖 

   ~學生用圖畫及文字記錄製作過程 



6)作品測試 

   ~學生測試及改良 

   其設計科技作品 。    



7)反思學習 

 ~ 學生需進行反思， 

    對自己的作品作出 

    批判及改良建議。  



8)思考問題 

 ~學生對主題有關的 

   問題作出思考及回應 



9)學生互評及家長評語

 ~學生對組員進行互評﹔家長對子女作評估，並提供意見。 



科技教育評分準則30% 
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設計圖 5% 

1-2分 3分 4分 5分 

只能繪畫
出作品的
部分外型，
且整潔欠
佳 

能繪畫作
品的外型，
但未能從
圖中得知
物料、比
例等資料 

能完成作
品的設計
圖，但尚
欠部分資
料，仍欠
細緻 

能準確繪
畫作品的
外型、比
例及所需
的物料，
詳盡和細
緻 



製作流程圖 5% 

1-2分 3分 4分 5分 

只能完成製
作流程圖中
兩個或以下
部分，令人
對製作過程
模糊不清 

只能完成製
作流程圖中
三個或四個
部分，使人
對製作過程
有初步了解 

只能完成製
作流程圖中
五個或六個
部分，令人
對製作過程
清晰了解 

能完成製作
流程圖中七
個或以上部
分，表達完
整、清晰，
令人對製作
過程一目了
然，準確和
細緻 



0分 1-2分 3-4分 5分 

  未能把
學會的知
識和技能
表達出來 

  只能局
部把學會
的知識和
技能表達
出來，但
欠條理 

  能把學
會的知識
和技能表
達出來，
清晰整潔，
使人容易
理解 

  能具體及
詳盡地把學
會的知識和
技能表達出
來，可見能
切合主題作
深入多方面
的反思 

科技活動成果 5% 



協作能力5% 



1-2分 3-4分 5分 

  組員之間未
能發揮互相
合作，欠缺
溝通，各自
為政 

  組員之間能
互相合作，
溝通有序，
但工作效率
欠佳 

  組員之間能
互相合作，
溝通有序，
工作效率良
好，發揮出
團體精神 

協作能力 5% 



創作能力 5% 



1-2分 3-4分 5分 

  創作未能切
合主題，沒有
創意，算是馬
虎了事 

  創作符合主
題要求，勇於
嘗試，效果不
錯 

  創作切合主
題要求，創意
突出，設計獨
特、細緻，能
展示科技精神 

創作能力5% 



製作能力5% 



製作能力5% 

1-2分 3-4分 5分 

  製作過程欠
佳，未能按既
定的程序完成
作品各部分，
浪費時間 

  製作程序良
好，能按既定
的程序完成作
品各部分，並
能把各部分互
相配合以展示
作品的完整性，
效果良好 

  製作程序快捷，
能按既定的程序
完成作品各部分，
並能把各部分互
相配合以展示作
品的完整性，效
果不俗，能把原
始設計製作出來 



 回饋方法 



學生透過不同的科技學習活動， 
＊搜集、選擇和組織有關資料，掌握有關課題 
 的科學理念，並透過反思，把有關科技引入 

   其設計意念。 
 ＊ 學生發展解決問題方案，發展批判性思考能力、 
   協作能力、溝通能力、自我管理能力及創造力。 

 ＊ 學生與他人交流解決問題的方案，評鑑解決 
 問題方的成效，發展批判性思考能力和溝通能力 

如何影響學生學習 



– 在每天完成後，學生均需記錄學習經歷，表達他們對
活動的感想，並與別人分享學習經驗。反思自己的學
習歷程，有助他們改善學習成效。

– 學生運用了社會資源，借助有關團體及機構，例如：
科學館、理工大學等的專業知識，從中吸收了豐富的
科學知識，有助他們更有效和更有創意地發展解決問
題的方案。

– 有很多活動都以分組形式進行，學生需要提出意見、
協商找出解決問題的方案。在製作過程中，他們更要
分工合作，透過協商、妥協、動手把意念化為實物等，
發展他們的協作能力與溝通能力。

如何影響學生學習 



科技奧運會 
科技奧運會2005 

科技奧運會2006 



香港南海科技奧運會2008 

南海區工作坊 

香港區工作坊 



科技奧運會2009 



五周年紀念活動 



寧波創意科技奧運會2010 
比賽情況  



寧波創意科技奧運會2010 
比賽情況 







「視像中國」學與教 

上海 寧波 

透過視像進行課程交流  科技課~水火箭

香港一地多點上課 



科技教育 
本校自2004年起被教育局委任為「常識科專業
發展顧問學校」，指導其他學校環保科技教育。 

接受媒體專訪 

擔任教育局專業顧問 



2005~06
年度 

1.沙田官立小學下午   2.聖公會仁立小學 
3.嘉諾撒聖家學校  4.五邑鄒振猷學校(下午校) 

2006~07
年度 

1.沙田官立小學上午及全日制  3.深信學校 
2.世界龍岡學校劉德容紀念小學  4.嘉諾撒聖芳濟各學校

2007~08
年度 

1.保良局黃永樹小學
2.嶺南大學香港同學會直資小學
3.香海正覺蓮社佛教正覺蓮社學校

2008~09
年度 

1.香海正覺蓮社佛教陳式宏學校
2.嶺南大學香港同學會直資小學
3.嘉諾撒培德學校

2009~10
年度 

1.培僑小學  保良局陳溢小學  大坑東宣道小學
2.迦密梁省德學校  中華基督教會基全小學
3.香港正覺蓮社佛教正慧小學

專業學校發展 



 行政獎官卓越教學獎2008-2009 

科技教育範疇 

佛教正 



創意科技教育 

香港教育工作者聯會頒發 

優秀教師選舉2011 (教學組) 
第26屆全國青少年科技創新大賽 

*全國科技輔導員創新專案一等獎

*全國十佳優秀科技輔導員獎



  聯絡方法: 

     慈雲山聖文德天主教小學 

 http://www.tsbcps.edu.hk 

     電話: 23206226 

     傳真: 23201000 




